Hry v pohybové
piiprave deti 43
v matef'skych Skolach

Ragbicko
- hra na
dobyvatele

POMUCKY
mice, rozliSovaci trika

POPIS CINNOSTI

Ne&kolik mi€d - pokladl - je ve sti‘edu hiiste, déti jsou rozd€leny na dva &i vice tyma.

Kazdy tym se snaZi odnést co nejvice mich do svého hradu a mohou je brat i ze soupeiovych hradu.
Mohou si brat i mi¢e z naruce, a pokud se piitom dostanou na zem, pokraCuji na zemi.

Hrat se mdZe tfeba i deset déti na deset déti, ale musime mit minimaln€ deset nebo i vice micd.
Udery jsou zakazany.

OBMENA

Pokud maji dé&ti jinou Cinnost (s jinym ucitelem nebo samy), maZe se hrat napiiklad i déti proti tiem
détem. Cilem je poloZeni mi¢e do svého hradu. Déti si mohou piihravat (uitel to po nich ovem
nevyZaduje).

TIPY PRO UCITELE

» Pokud se vytvéii shluky a hra dlouho neplyne, u€itel d§ détem novy mic.

» MuiZeme udélat n€kolik hiist, pokud mdme moznost, kde mohou déti hrat.

» Dé&ldme malé skupinky, aby hra byla co nejvice plynuld a viechny déti v akci.

» Pokud nékteré déti nechtgji hrat, tak mohou hrat bezkontaktni variantu, kdy pouze sbiraji mice
z hradi a nosi je do svého hradu.
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VLASTNi POZNAMKY KE HRE:
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