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v matei'skych Skoldch

StrileCka T

POMUCKY
mice, tyCe, kuZely, kloboucky,
Zinénky

POPIS CINNOSTI

Ve vymezeném prostoru postavime branky Siroké piiblizné tii metry (z ty¢i, kuZeld nebo klobouZka).
Postavime takto vice hfist, aby déti mohly b&hat k riznym brankdm. Kazdé dit€ ma svij mic.

Dé&ti probihaji s micem u nohy brankami a snazi se tak dat co nejvice goll.

OBMENY
Hazime nebo kopeme. DE&ti mohou branky probihat s mi¢em v ruce nebo skrz branky kutélet.

Hru mdZeme spojit s hrou na semafory — na zelenou se déti snazi projet co nejvic branek a dat tak co
nejvic golu.

Déti rozd€lime do dvojic a kazda ma své hfist€. Kazdy mé svou branku.

Déti se snazi dat g6l kamarédovi v brance naproti.

TIPY PRO UCITELE

» Ve hi'e by mély padat gély, pokud nepadaji, miZzeme branky rozsifit anebo je postavit blize k sobg.
» Déti hazi jednou rukou, kdy je vpiedu vZdy opacnd noha, nez je odhodovd paze.

» VyuZivédme mice mensich velikosti.

» Pii stifleni nohou u¢ime déti kopu nartem.




~

VLASTNI POZNAMKY KE HRE:

z

s

36



