Hry v pohybové
pifpravé déti 3 2
v matef'skych Skolach
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POMUCKY
kloboucky

POPIS CINNOSTI

Dé&ti sedi uprosti'ed mezi Eervenou a bilou stranou, které jsou od nich vzdélené 10 az 15 metrd.
Utitel vypravuje piibeh, jakmile vyrkne slovo ,bild“ nebo ,Eervend®, déti b&Zi na stranu, kde se
nachazi zminénd barva.

OBMENY
MuZeme vytvorit Ctyii barevné strany, déti sedi uprostied Ctverce.

Ucitel vyvolava napiiklad ovoce, dle barvy stran: ,pomeranc, bandn, Svestka, jahoda“, kdyz se vyskytne

ovoce uréené barvy, déti béZi na stejn€ barevnou stranu.

Déti startuji z rdznych poloh - leh, sed, stoj na jedné noze.
Za béhu udélaji obrat.
Cestou ke kuZelu seberou mi¢ ze zemé.

TIPY PRO UCITELE

» Pozor na to, aby se déti nesrazily. MUZe se stat, Ze si popletou strany.

» Sledujeme, zdali n€kdo dobihd pravideln€ jako posledni. Pokud ano, miZzeme mu dét pited
ostatnimi naskok tieba tak, 7e urtime kazdému rznou startovni pozici (individualizujeme).
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VLASTNi POZNAMKY KE HRE:



