Hry v pohybové
priprave déti 1 2

v matef'skych

Skolach

Na veverky

POMUCKY
vicka, mety, rozliSovaci trika, mice, obruce

POPIS CINNOSTI

Myslivec (ucitel) chrani ofiSky (mety, kost-
ky, vi¢ka, micky) rozhdzené v prostoru pred
néjezdy veverek (déti). Veverky b&haji pro

ofi8ky a snaZi se je vSechny posbirat. Pokud veverka ukofisti ofiSek, odnese si ho do domecku a b&zi
pro dalsi. Smi se vrétit vZdy jen s jednim ofiSkem. Hra kondi, kdyZ veverky sesbiraji vSechny ofiky.
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Veverka chycend myslivcem cestou pro oifSek se vrati do domecku a znovu vyrézi.

OBMENY

Misto myslivce hlidaji ofiSky krabi. Krabi (déti) lezou v prostoru mezi ofiSky a snaZi se dotknout probi-
hajicich veverek. Krabi nesmi sedét nad oiiSkem a dotykat se ho. Déti si nesmi podrazet nohy a ruce.
Podle dovednosti déti zvolime pocet krabd. Veverky mohou hrat s mi¢em - na zac4tek hry s mi¢em
staci i dva krabi na deset déti. Pokud se krab dotkne veverky (nebo mice), veverka se vraci do
domecku a opét vyrazi pro ofiSek. V piipad€ doneseni ofiSku do domecku mizeme déti nechat
domecek zamknout tak, Ze ho s mi¢em ob&hnou dokola.

Dotkne-li se krab veverky, ta se proméni v kraba.

Zpusob pohybu pii hi‘e - b&h, poskoky, lezeni, plazeni, s mi¢em v ruce, mi¢ vedou nohou atd.
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Ukoly s mi&em - neZ seberou offSek, vyhodi a chyti mi¢ nebo ho odrazi od zemé& a chyti atd.

MoZnosti sbéru ofiSkd - déti sbiraji oiiSky dohromady, u starSich déti mdze kazdy sém za sebe
Ci za tymy. Déti sbiraji ofiSky podle barev.

TIPY PRO UCITELE

» Dé&ti nevydrZi celou hru v poloze kraba. Dovolime jim povolit zadek na zem.

» UCitel jako ochrénce ofiSkd chytd déti, které se mu nesnazi vyhnout, zastavuji se, vahaji nebo
berou vice ofi8kd.

» UCitel reaguje na schopnosti a dovednosti déti, aby jim umoZnil provést Cinnost kvalitn€ a nechal je
dosahnout Uspéchu.

» Pii vedeni mice nohou si déti nechavaji mi¢ ujet, vezmou oiiSek a bézi pro mi€. DEti motivujeme,
aby si mi¢ pi‘ed pokladem zastavily.

» KdyZ dochazi ofisky, krabi maji tendenci si na né€ sedat — ucitel vyhlasi pravidlo, kdyZ se krab
dotkne oiiSku, dostavaji ho déti.

39



40

VLASTNi POZNAMKY KE HRE:



